Aurélie Rubis Venouil

Chef de projet Multimédia

Solutions e-Learning

Auditer et qualifier les besoins clients, analyser le
public cible, préconiser sur le dispositif approprié :
Proposijtions commerciales, planning, devis
CDC pédagogiques, graphiques et techniques
Livrets blancs, fiches techniques, appels d’offres
Process internes, methodologie

Concevoir les scénaristico-

pédagogiques :

storyboards

Arborescence pédagogique, découpage SCO
Storyboard, schéma scénaristique, scénario
Stratégie interactive, démonstrative

Réaliser des modules de formation a travers une
technologie de production adaptée aux plateformes
LMS :

Design et décor 2D / 3D

Mascottes ou avatars

Voix off incarnée (comédien ou synthese)
Animations, vidéo

Piloter le développement de modules e-Learning
pour des comptes clients de domaines variés :
Automobile - Energie - Industrie
Banques - Assurances

Santé - Pharmaceutique i
Services - Commercial - Juridique - Qualité

Expériences Professionnelles

2012no
Freelance (poste actuel)

Correction et amélioration, intégration de modules réalisés
sous ELM
Conception de modules e-Learning réalisés sous Articulate

Presenter / Engage / Quizmaker / Storyline

2010 @

Energitim - Mindeex - CDI 18 mois

Pilotage équipes, process internes, animation des ateliers
« Chef de projet », analyse prestataires externes

Storyboard et suivi de réalisation de Serious Game,
conception pédagogique multimédia de Learning Game
Production et intégration de Rapid Learning (ELM)

Propositions commerciales, soutenance avant-vente
Intervenante salon du e-Learning, partie Learning Game

2008 =

Symetrix - X-Perteam - CDI 24 mois

Audit & Consulting, animation des ateliers de travail
Rédaction de Cahiers des charges Serious Game

Pilotage des équipes, animation réunions de lancement

Storyboard : conception de modules e-Learning scénarisés
(Rapid Learning, Learning Game, Teasers et maquettes)

Intégration Flash, traitement HTML, génération VOF

Chef de projet e-Learning

arubisvenouil@av-elearning.com
www.av-elearning.com
+33 (0)6 81 81 33 41

Didacticiel ELM Edocéo HTML
Rapid Learning Captivate PHP
Learning Game Flash

Serious Game Illustrator Anglais
Blended Dreamweaver Italien

Formations

= 2010 : Captivate - Energitim

= 2010 : E-Learning Maker - Edocéo

= 2009 : Composica - Symetrix

= 2008 : Statistiques sous Stateview - Lidilem

= 2007 : Création de sites Dreamweaver - Greco
= 2007 : Initiation PHP, C++ - Greco

Diplomes
= 2010 : Niveau Doctorat Communication
Multimodale - Laboratoire Lidilem P6le Cognition

= 2006 : Master Didactique et Linguistique du
Francais Spécialité Communication Multimodale -
Didactique des Arts - Université Stendhal

= 2004 : Licence Sc. du Langage - Passerelle

Information et Communication - Sémiologie de
I'image fixe et animée - Université Stendhal

2007 o

Lidilem - Université Toulouse - CDD 12 mois

Transcriptions de données multimodales, manager
d'équipe

Publication : Colletta, Kunene, Venouil, Kaufmann &
Simon (2009) Multitrack Annotation of Child Language

and Gestures. In M. Kipp & al. Multimodal Corpora, LNAI
5509, pp. 54-72. Springer-Verlag

Workshop : Colletta, Venouil, Kunene, Kaufmann & Simon
(2008) Multitrack Annotation of Child Language and
Gestures. LREC 2008 Workshop on Multimodal Corpora

2006 &=
Lidilem - France Télécom R&D - CDD 10 mois

Transcriptions de données multimodales

Workshop : Colletta, Kunene, Venouil & Tcherkassof
(2008). Double Level Analysis of the Multimodal
Expressions of Emotion in Human-Machine Interaction.
LREC 2008 Workshop on Multimodal Corpora, Marrakech,
26-27 Mai 2008
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